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Capitalo 1: La otra cara

Darris volvia con el corazén roto. Como antafio bailé su bisabuelo Galadan en la
Laguna del Trueno, hoy lo hacia Darris en una nueva ceremonia orquestada por sus mas
oscuros sentimientos y el pasajero que con él viajaba a todas partes sin darle tregua
alguna. Sin dejarlo libre y atdndolo al mundo terrenal obligandole a todo aquello que
Darris siempre detesto.

Tras salir de Suzail, con el semblante serio y oscurecido por la tristeza que se hallaba
dentro de él, marchd a su cabafia en busca de un atisho de esperanza que le permitiese
mantenerse en pie unos dias mas.

Como si el destino le estuviese esperando, la casa recubierta por la descuidada maleza,
le esperaba tras un camino rodeado de recuerdos y suefios felices que nunca se
cumplieron, de los que ya habia despertado. Darris al llegar, tras casi un dia de camino
vio al viejo caballo que el comerciante les habia regalado hace unos afios.

Labaro era un negro caballo Cormyta. Un joven caballo de guerra que el mercader
utilizaba para tirar de una carreta. Darris vio en él a un aliado que le haria la vida méas
facil, alguien con quién compartir penas, dolor, rabia y lagrimas.

Regresé a Suzail, donde en la puerta norte, vendi6 a Labaro a una familia de
agricultores que lo iban a usar para arar el campo. Le pagaron bastante mal pero a
Darris no le importaba, solo necesitaba dinero rapido para seguir adelante y cambiar el
camino que se encontraba frente a él.

El oscuro pasajero que convivia con él se armé de valor para salir a la luz y Darris
comenzd a estudiar la ciudad de Suzail porque su comida se estaba enfriando y era el
momento de servir el plato. La salida norte tenia un tanel, cerrado antafio y cubierto de
matojos que comunicaba con unas cloacas del puerto.

Era un tanel utilizado antiguamente por contrabandistas del puerto y que, tras
descubrirse, comenzo a utilizarse como tanel de carga y descarga para no ocupar las
concurridas calles del puerto y permitir una descarga comoda a la zona norte de la
ciudad. Darris, mas frio y calculador que nunca se cegd por sus sentimientos y empezé a
andar un camino que era desconocido para él.




Capitalo ll: AN plaTo Fr1O

Darris marchd a la puerta oeste de la ciudad donde unos guardias guardaban un registro
de las entradas y salidas oficiales. Sabia que era la entrada que habria tomado su familia
si realmente hubiese entrado, pero al menos, la que hubieron tomado los guardias que se
los llevaron, asi que para pasar desapercibido entré por el norte.

Cuando entr6 a la ciudad, antes de reclamar la paga, buscé un falsificador que vivia en
una vieja trastienda de los barrios cercanos al puerto. Darris lo conocia y en lugar de
entrar como suboficial y ensefiar su salvoconducto entr6 mostrando una saca llena de
monedas, las que habia conseguido con la venta del caballo aderezada con piedras y
metales para aparentar estar mas llena. Las monedas estaban arriba y el tendero abri6
los ojos de par en par para ensefiarle el paso a la improvisada oficina de falsificacion
que tenian montada.

Le ensefd el salvoconducto de suboficial, pidié que lo falsificara para convertirlo en
uno de oficial y que le daria la mitad de la nueva paga, bastante mas suculenta que la
anterior. El falsificador, John Sword como se hacia llamar o el pufiales como le
conocian por la zona, lo hizo sin problemas y recibié la paga correspondiente.

Con el salvoconducto se dirigio a la zona oeste donde solicitd acceso al registro.
Comprobo fechas y horarios y encontro tres guardias que concordaban con los dos que
podrian haberse llevado a su madre. Memorizd los nombres y se marcho.

No busco en los archivos, se dedicd a preguntar por la zona hasta que encontrd las
viviendas de los tres guardias. Tras conocer donde iba a comer ese frio y suculento
plato, marché a una posada de los barrios mas bajos de Suzail donde alquilé una
habitacidn por tres meses pagando por adelantado con la paga del oficial.

Darris marchd con el salvoconducto falsificado al cuartel y recibi6 su paga
correspondiente. Le ordenaron presentarse en tres dias para un reconocimiento y un
nuevo entrenamiento y afirmo sin problemas que estaba deseando patear el culo a los de
Sembia.

Era la noche en la que su oscuro compafiero iba a dar rienda suelta a su imaginacion y
esperpento para poder, al menos, descansar tranquilo unos dias mas, hasta que
necesitase volver a salir a la luz de nuevo.

Darris marcho a la casa del primer guardia. Era un edificio de tres plantas y dos
viviendas por planta, el guardia vivia en la Gltima y dificultaba todo, pero no penso6 en
ello. Subid por las escaleras que en forma de resecas calaveras crujian con el pisar de su
caballo en forma de rabia contenida. Al llegar al corredor del ultimo piso se acercd
sigiloso.




Se coloco unos guantes de cuero y sacd unos alambres y ganzuas que llevaba consigo.
El mismo falsificador le habia ensefiado a abrir algunas cerraduras y esos apartamentos
de mala muerte serian un buen examen. La puerta se abrié sin demasiado esfuerzo y
entro.

El guardia, que habia levantadose para ir al cubo donde orinaba se sorprendio al ver a
un tipo con guantes, ganzlas en la mano y el rostro descubierto. Ambos abrieron los
o0jos de par en par, pero Darris, que estaba despierto y deseoso se abalanz6 segundos
antes de que pudiera reaccionar su nueva pareja de baile.

Darris salté sobre él y le clavd una ganzla en el hombro, que junto con el impulso y
peso de Darris le hizo caer al suelo preguntandose qué demonios queria el hombre de
los guantes de cuero. Darris le tapd la boca y aguarddé un minuto sin hablar mientras,
cada vez que el guardia intentaba librarse de él, le retorcia la ganzia que tenia clavada
en el hombro.

Pronto, sin mediar palabra, entendio que buscaba silencio y que de no conseguirlo iba a
ser peor. Sin embargo todo se torcié cuando alguien llamo a la puerta. Darris saco
rapidamente la ganzda del hombro y se la clavo repetidas veces en la cabeza hasta
matarle.

Se acercé a la puerta y pudo oir como su vecino preguntaba si todo iba bien. Darris,
cerca de la puerta, la desbloqued y dijo que pasase, que estaba abierta. El vecino,
desconocido para Darris asi lo hizo, abrio la puerta y antes de que pudiera decir nada
tenia la misma ganzla que su compafiero guardia clavada en la cabeza y caia fulminado
al suelo.

Rebusco entre sus cosas y se marcho con algo de oro después de desordenar todo lo que
encontraba por el camino para decorar la escena y simular un robo. Se marché dejando
tranquilo a su oscuro compafiero que hoy habia probado su primer plato. Y habia
repetido.

Dias después se habia propagado el rumor de una pelea vecinal que acabé con dos
muertos. Darris aprovechd para alimentar ese falso rumor cuando, en una barberia
marché a cortarse el pelo para dejarselo mas formal y decia que él conocia a una de las
dos victimas. Al salir, recogio pelo rubio del patio de atrds donde el barbero tiraba los
restos para seguir alimentando su plan.

De vuelta en su posada, se hizo con un viejo gorro de lana al que cosié los restos de
cabellera, creando dos pelucas que mas tarde utilizaria en su plan. Poco después marchd
a dormir, le esperaba unos dias para planear el siguiente paso, el segundo plato que su
oscuro compariero estaba deseoso de probar.

Pasaron los dias y alli estaba Darris. Con sus guantes de cuero y esta vez una capucha y
una mascara blanca. Era una noche calurosa, y la victima, que vivia en un bajo, tenia las
ventanas abiertas. Se col6 por una de ellas y se acerco a él que yacia placidamente en su
cama. Le desperto el frio acero de una ganzla en su sien. Su inesperada visita apretaba




levemente haciendo una pregunta. Quién es tu superior. Se repetia una y otra vez y junto
al viento removiendo las cortinas, creaba un pequefio caos en la recién terminada paz
del bello durmiente.

Marthellus Hambringer era el nombre que el nuevo compafiero de baile de Darris habia
respondido. Sonri6 bajo su blanca méascara y apretd. Apretd fuerte y en un segundo se
quedd solo en una orquesta sin musica. Darris ya habia conseguido saber el nombre de
su superior, el que mandé que fueran a su casa a buscarle. EI que hizo que su familia
desapareciese. Pero todavia quedaba otro guardia. Solo dos habian ido a buscarle a casa,
pero tres eran los sospechosos. Mataria a todos y se aseguraria el éxito.

Volvié a su posada habiendo dejado la mascara del delito sobre el rostro sin vida de su
segunda victima, o tercera mas bien. Su oscuro compafiero ya habia probado el segundo
plato. Esta vez no repitid, pero queria el postre.

Al dia siguiente, con ganas de mas y sin querer esperar para poder pasar al plato fuerte,
Darris fue en busca del dltimo guardia. Le encontro, en una bonita casa unifamiliar.
Entro por la puerta tras forzar la cerradura que se encontraba en mal estado. Llevaba una
mascara, negra en esta ocasion y los mismos guantes de cuero. Nada més entro, la mujer
del guardia salia de una habitacion del piso superior y vio a Darris dirigirse a la cocina,
donde previamente desde fuera, habia podido ver al guardia desayunando. En un
principio no se alerto, pero cuando quiso gritar, fue demasiado tarde, dos ganzuas esta
vez yacian en la nuca del soldado que dormia sobre su cuenco de leche.

Darris saltaba a través de una mesa atravesando la ventana y largandose por unas
callejuelas cercanas. No pudo avisar a la guardia y Darris, sano y salvo, pudo escapar.

Durante varios dias siguid la pista al oficial. Marthellus Hambringer y tenia un
despacho en el cuartel que solia visitar tres dias por semana. El despacho del cuartel era
bastante amplio, con una puerta principal y una cercana al mostrador, en el que recibia a
la gente, que daba a un pequefio estudio privado el cual daba a un callejon trasero.

La estancia solia estar vigilada por un par de guardias armados con lanza, asi que el
asalto indiscriminado estaba fuera de lugar, pues podia ser reducido rapidamente. Bajo
al callejon y busco posibles vias de escape. Una de las puertas traseras que daban al
callejon era de una sucia taberna regentada por marineros. Decidié intentarlo y
consiguid trabajar en ella cargando cajas de un lado a otro y amontonando cajas en el
patio trasero.

Era el Unico que visitaba el patio, los demas locales no lo utilizaban y con su
incorporacion en la taberna a precio de esclavo, el duefio nunca mas lo visitaria mientras
Darris estuviese alli. Poco a poco fue viendo que ventana era la del estudio de
Marthellus para intentar asaltarlo en él. Sin embargo, una noche, probando el acceso al
edificio se dio cuenta de que esas ventanas estaban fijas, no se podian abrir ni cerrar.
Asi que descartd el asaltarle por ahi.




Estaba a punto de despedirse de la taberna, pues el trabajo no le servia, hasta que
decidio utilizar esa ventana como salida. Estaba a unos cinco o seis metros de altura, asi
que mientras el trabajase en la taberna y fuese el Gnico que estuviese ahi, comenzo la
construccion de un pequefio contenedor de paja para amortiguar la caida. Ademas
coloco unas dagas y una espada cerca para poder defenderse cuando saliese de alli.
Estuvo pensando los métodos de asaltarle y finalmente se decidié por la fuerza bruta a
pesar de que fuese demasiado dificil. Decidié que pediria vez para hablar con él y
cuando se la concediesen, en presencia de los guardias, le cogeria por el cuello y
tomandole como rehén, se encerraria en el estudio para después salir por la ventana.

Iria vestido con ropas llamativas para al saltar cambiarselas por otras mas oscuras y
pasar desapercibido, ademas iria disfrazado. Del callejon trasero a la puerta principal del
edificio en el que estaba el despacho del oficial habia casi 600 metros, pues daba la
vuelta a toda la manzana, asi que tendria tiempo de huir. Ademas, el callejon daba a una
region del puerto poco poblada, donde alquilé un bote y como en la posada, pagd 1 mes
por adelantado para no levantar sospecha.

Escondié un maniqui con ropas llamativas en un barril cerca del bote que tenia
alquilado. Ademas, planté un cartel que ponia claramente “Bote de Henry” nombre con
el que pediria la audiencia con el oficial. Utilizo las dos pelucas confeccionadas para el
plan. Una la llevaria él y otra, el monton de paja que hacia las veces de espantapajaros
en el bote de Henry.

Un lunes a media mafana marchd a pedir audiencia con Marthellus. Sabia
perfectamente que ese dia no le iba a recibir, asi que lo hizo para tener mas prevision
para el asesinato. El oficial le citdé para dos dias despues, justo lo que necesitaba. Esta
noche, pidi6 al duefio de la taberna que le dejase salir antes y acepto a regafadientes.

Salié por la puerta delantera y marchd al pequefio embarcadero donde tenia su bote
amarrado. Cogié unas botas que recien habia comprado y las ensucié en el barro
dejando después pisadas en el muelle en direccién al bote una y otra vez, como si
alguien hubiese dado muchos paseos en esa zona.

Quedaba un dia para poder llevar a cabo su plan y trabajé muy duro en la taberna para
que el duefio estuviese contento con él. Méas contento estuvo cuando vino una hermosa
mujer con dos buenas razones que sedujo rapidamente al jefe de Darris. El tabernero no
lo sabia pero era una prostituta por la que Darris habia pagado bastante. El duefio de la
taberna, contento con Darris por ese dia le dijo que cerrase él la taberna en un par de
horas que €l se iba de fiesta.

Todo transcurrié con normalidad solo que Darris cerrd la taberna poco después de que
el jefe se marchase, a las 7 de la tarde y dijo que tenia que atender un asunto familiar,
solo que se llevo todo lo recaudado y la caja que tenia hecha durante tantos dias. Se
llevé consigo bastante dinero. Sali6 por la puerta de atras y se dirigi6 al puerto y sin que
nadie le viese, en pleno invierno y sin apenas luz por ser un lugar poco concurrido del




puerto, se tird al agua con las sacas de monedas y las escondio en el desagiie que ya
habia estudiado.

Este desagtle era la huida que tenia planeada, se dirigia a las afueras de la ciudad donde
Darris habia vendido el caballo que les regalé el mercader, Labaro. Darris se puso el
traje llamativo, la peluca y las botas llenas de barro y se marcho cerca de las 8 de la
noche al despacho de Marthellus. Tuvo suerte y solo habia un guardia en lugar de los
dos habituales. Marthellus nada mas verle sin apenas levantar la cabeza de los papeles
que estaba mirando, le dijo que habian quedado para mafiana y que le dejase tranquilo
que le atenderia cuando fuera su turno.

Dejando rastros de barro por toda la estancia, se dirigié hacia él corriendo y con fuerza
le sacé de su silla. Se escud6 detras de él amenazéandole con una daga oxidada bastante
fea y le ordend que mandase al guardia que se detuviera.

El guardia se detuvo siguiendo las 6rdenes de Marthellus y posteriormente se desequip6
la armadura. Habia corrido y habia pillado por sorpresa al guardia que nunca se
esperaria un tipo de asalto similar. Darris siguio hacia el estudio con el oficial y cerro la
puerta con llave, colocando ademas una cama, que Marthellus usaba para descansar,
para impedir que la puerta se pudiese abrir.

Alli, en la pequefia estancia, sin mediar palabra, Darris asesin0 a sangre fria al oficial y
dejo una nota encima de la mesa. Al escuchar el ruido sordo del cuerpo de Marthellus
chocando contra el suelo, el guardia intento tirar abajo la puerta no sin antes haber
gritado refuerzos. Mientras, Darris cogia una silla e intentaba romper la ventana. La silla
se rompié mostrando su mala calidad y tan solo ajando un poco la ventana.

No quedd més remedio que coger carrerilla y lanzarse por la ventana rompiéndola en el
acto. Darris cayo en el sitio planeado aunque con heridas por cortes con los cristales.

Dejo su barba y su peluca junto con las llamativas ropas escondidas entre la paja y se
puso las oscuras ropas que escondié para la ocasion. Se quit6 los cristales que tenia
guardados y se llevo restos de ellos en un bolsillo para utilizarlos posteriormente.

Armado con la espada y las dagas paso a traves del oscuro callejon hasta el puerto. Alli,
sin presencia alguna de la guardia, cargé con el mufieco de pega y le lanzo hacia el bote.
Corto la soga que amarraba el boté, le empujo con el pie y se tir6 al agua para acercarse
al desague, coger las monedas y huir.

Mientras el bote era llevado por la corriente y la guardia hacia la aparicion a unos 100 6
200 metros del muelle, Darris corria por las cloacas hasta llegar a la salida. Las huellas
que dias antes habia dejado por el puerto eran para despistarles y hacerles creer que
tenia claramente planeada la huida, unido al cartel de “Bote de Henry” que claramente
hacia alusion a que ese era su bote. Lejos de pensar que era una trampa, ante las
numerosas pisadas de barro se pensé que ya habia estado alli antes y se descarté el que
fuera una trampa, asi que los guardias se lanzaron algunos a nado a por el bote, otros
tiraban flechas y otros marchaban en otro bote.




Al llegar, comprobaron horrorizados que era un maniqui bastante bien camuflado.
Mientras, Darris ya se hallaba a medio camino entre Arabel y Tilverton tras haber
robado el caballo, L&baro, que habia vendido a los agricultores, aunque, en esta ocasion,
dejé una saca con exactamente lo mismo que ellos habian pagado con él.



CapitaLo 111l: Oscaro companero

Darris se encontraba en las cercanias de Arabel cuando se encontré con un hombre, mas
0 menos de su estatura de larga melena rubia que parecia esperarle.

- Veo que has llegado a salvo Henry - mirando a la saca - y veo que traes lo que
prometimos.

- Claro que si rubiales - en tono amistoso - aunque no me conozcas, soy un hombre de
palabra.

El tipo rubio se acerco para recoger la parte del botin que le correspondia. Eran las 5 de
la mafana y aquello estaba desierto, era el lugar perfecto para un intercambio de
mercancia. Pero también era el lugar idoneo para un asesinato.

Darris armado con mucha sangre fria le asesind clavandole una daga en la nuca y
girando hasta rebanarle toda la cabeza.

Darris le cambio la ropa y le puso la que llevaba en su huida, ademas le puso restos de
los cristales de la ventana que habia roto al salir. Meti6 en el bolso de la tunica una nota
y a lomos de Labaro, marché galopante sin mirar atras, mientras el polvo levantado por
los cascos del caballo dibujaba un cuadro lleno de muerte pero también de vida.

Roded Arabel y siguié rumbo norte hacia Tilverton. Mientras en Suzail, horas antes
habian abierto la nota que dejo en el estudio del Oficial y rezaba:

“Soy hijo de un padre que junto con dos de mis hermanos sucumbié a la enfermedad.
Nunca me quejé por ello y me aferré a la vida con fuerza. Soy hijo de una madre que
junto con mi ultimo hermano desaparecié de mi vida engafiados por la esperanza de un
hombre sin corazon. Esta vez si que me quejé por ello y tomé venganza con los asesinos
de mi familia. Descansad tranquilos, no volvera a pisar Suzail el asesino de Marthellus
y el de aquellos dos guardias muertos hace unos dias. Descansad ademas pues nunca
me encontraréis. Y si lo hacéis os mataré a todos y a cada uno de vosotros.”

La nota era contundente y mostraba las claras planificaciones del asesinato. Pronto
encontraron el camino de huida y le siguieron hasta Arabel donde encontraron el cuerpo
del tipo rubio con una nota en la tunica.

“Si alguien lee esta nota es porque no me dio a destruirla en Ordulin (capital de
Sembia). Si no la he destruido ha sido porque he muerto antes de ello o bien he sido
arrestado. Por favor, luchad por vuestra supervivencia y no os dejéis amedrentar por la
monarquia corrupta.”




La Unica persona que realmente vio de frente a Darris con la peluca estaba muerta. El
guardia solo le vio de espaldas mientras se reia de las pintas que llevaba por aquellas
llamativas ropas. Cesé la busqueda y anunciaron que le habian capturado y lo
quemarian en la plaza de Suzail como humillacién publica.

Nunca se dio la fecha de la hoguera pues ya estaba muerto, mas tarde se dijo que se le
habia matado al rebelarse contra la guardia. Tan solo querian hacer creer a los
ciudadanos que Suzail era segura.

Darris ya estaba en Tilverton y comenzd a trabajar en otra taberna, esta vez, como
vigilante. Ya habia cumplido 22 afios y no tenia a nadie detrds. Asi que tuvo la
oportunidad de iniciar una nueva vida.

En la taberna de Tilverton en la que trabajaba le permitian alojarse gratuitamente por los
trabajos desempefiados y comenzd a hacer grandes amigos. Aungue confi6 mucho en
Sus Nuevos amigos nunca conto a nadie sus crimenes del pasado, sin embargo, esta vez
si que se presentd con su verdadero nombre, Darris Wintherboth. Hizo vida normal
durante bastantes afios, tan solo tuvo algin remordimiento por matar sin hacerle sufrir a
Marthellus pero nada mas. Tampoco se arrepintid por asesinar al tipo rubio para
camuflar su huida a pesar de ser una muerte innecesaria y un auténtico dafio colateral.
Sin embargo, el tipo rubio era un ladron y asesino (como Darris para mas ironia)
buscado por algun crimen en Cormyr ya olvidado, pero que conocia por haber indagado
en los archivos, asi que, en cierto modo, se consideré un justiciero por castigar a
quienes lo merecian, aungue eso si, sin seguir de ningun modo la ley. Ni si quiera por el
vecino del guardia, aquellas horas eran para dormir y no para cotillear si escuchas
ruidos en casa de un vecino. Tampoco se arrepintio por uno de los tres guardias que
mat0, pues uno era inocente.

El jefe de la taberna del puerto vio horrorizado como le habian robado y se le acusaba
de complice de asesinato, sin embargo, tampoco se arrepintid, ya que Darris trabajaba
como un esclavo y asi lo hizo durante bastante tiempo. Ademas, horas antes de darse
cuenta de que habia sido arruinado por Darris, el tabernero habia tenido horas de
diversion “casi gratis” si no fuera por el hecho de que le habian robado. El tinico
arrepentimiento que sintid, fue la pena de la mujer del segundo guardia asesinado. La
chica no tenia culpa de nada, probablemente cuando se caso con él era un buen tipo y no
merecia este sufrimiento. De todos modos, fue una etapa que Darris rapidamente borrd
de su memoria.




Capitalo 1V: Solo

Cansado de la taberna decidié cambiar de vida y buscé trabajo como mercenario. Sus
relaciones con el tabernero eran muy buenas asi que este le recomend6 para escoltar a
un mercader que iba a atravesar el bosque de Cormanthor.

Asi, sin muchos problemas, viajaron por la carretera del Noreste de Tilverton, conocida
como “El camino del mar de la luna™.

Cuando llevaban unas horas tras haber entrado en el vasto bosque de Cormanthor,
Darris quedé maravillado por su belleza y decidié dejar el trabajo en ese mismo
instante. En un primer momento el mercader penso en ordenar a los otros dos (eran tres
en total) guardaespaldas el atacar a Darris, pero viendo que este era bastante fornido, era
posible que al final solo quedase uno en pie, y en el mejor de los casos, no podria
avanzar mucho con un solo guardaespaldas. Asi que prefirio aceptar y seguir con los
dos restantes enteritos.

Darris comenzé una nueva vida. Ya tenia 24 afios cuando dejo el trabajo de tabernero y
este nuevo ambiente era precioso para iniciar una nueva vida. Monto una cabafia de
pacotilla y comenzo a vivir en el bosque, cazando y pescando con sus propias manos.

Le crecié la barba y el pelo de manera descuidada. Comenzé a vestir Unicamente pieles,
dejando sus brazos desnudos y sus heridas de guerra al aire. Comenzd una vida de retiro
espiritual que le abrio los ojos por completo.

Durante 4 afos, siguié viviendo aislado de la sociedad sin saber qué pasaba. Habia
arrastrado tras de si bastantes muertes, agresiones, estafas y mentiras y todo este tiempo
que vivio en el bosque le habia limpiado por dentro y por fuera.

Finalmente, creyd que ya habia acabado su tarea de pureza espiritual y marchd de vuelta
a Suzail. Estaba irreconocible asi que no habria problema alguno. Durante su camino, se
topo6 con un templo de un dios del que no recuerda su nombre.

No dudé en entrar y en hablar con el sumo sacerdote del templo, un hombre bastante
mayor que Vvivia casi como un ermitafio en este pequefio templo.

Darris se arrodillé y le pidi6 asilo y cobijo, asi como las ensefianzas basicas para que €l
solo pudiera seguir adorando a Tempus y convertirse en un Clérigo de Guerra. El
sacerdote no adoraba a Tempus y se lo dijo sin dilacién, sin embargo, conocia el dogma
del sacerdocio de Tempus como el de los otros dioses, tanto tiempo aislado le otorgaba
tiempo para leer todos los libros que tenia.




Asi que durante dos afios estuvo aprendiendo mucho acerca del sacerdocio y el
dedicarse plenamente a ello le reconfortaba por dentro. Darris habia cambiado mucho,
pasé de ser un asesino y un rufian a ser un Clérigo de Tempus, o al menos, aprendiz de
ello. Ademas, tras su estancia en el bosque, aprendid a cuidar su espiritu y se encontraba
totalmente ajeno a los problemas del mundo. Su tranquilidad era enorme y su
personalidad se vio afectada por ello. Se volvi6 mas cerrado en si mismo, y ante
cualquier perturbacion de su armonia interna, se alteraria e intervendria para recuperarla
sin dudarlo.




Capitalo V: ReNnacer

Darris march6 a Suzail al terminar todo su aprendizaje para poder proseguir por su
cuenta. Tenia ya 30 afios y por fin tenia claro a que queria dedicar el resto del tiempo.
Al llegar buscd a su tia Itswen que vivia en una pequefia casa encima de una sastreria.
Vivia de las rentas que su familia adinerada le habia otorgado y no tenia descendencia.

Se sorprendié muchisimo de encontrarse con su sobrino, pocas veces le habia visto
desde que Dorothy reneg6 de su familia, sin embargo Itswen, al no tener descendencia
ya que no era precisamente atractiva, siempre tuvo gran aprecio a su hermana y a sus
sobrinos.

Darris le comenté todo lo que habia pasado y record6 los asesinatos de afios atras. Le
dijo también que ¢l era el “héroe” de la “Guerra de los jévenes” como alli se llamaba
aungue Itswen dijo que aquello nunca ocurrié y que fueron historias que se contaban
para animar. Obviamente hicieron bien su trabajo para que la gente nunca creyese
aquella historia.

Itswen le dijo que su madre y su hermano se pusieron en contacto con ella y les dio
salvoconductos para huir como refugiados a Sembia, concretamente a Ordulin.

Rapidamente se puso en pie para marcharse a buscarles. Durante un momento su oscuro
compariero desaparecid para dar paso a los remordimientos de haber matado sin sentido,
pero Itswen le hizo detenerse en seco al decirle que nunca llegaron refugiados a Ordulin
pues todos acabaron asesinados.

Darris se sentia impotente. Tenia 30 afios y habia estado casi la mitad solo. Si hubiese
visitado a su tia al volver de la guerra esto no habria pasado y se maldijo un millén de
veces. Antes de marcharse de nuevo se despidio para no volver a ver mas a su tia.

Subié a lomos de Labaro y marchd a su antigua cabafia. Alli estaba, llena de musgo,
hierbajos y todo descuidado. Si no sabias la ubicacion exacta de la finca no la
encontrarias pues estaba casi oculta entre la maleza que tan descuidada habia crecido.
Entro tirando la puerta abajo y se dirigio al salén de donde cogi6 la espada y escudo de
su abuelo. Eran vulgares armas, aunque su padre siempre le contd historias que
mencionaban que su abuelo era capaz de esgrimirlo con fuerza y hacer mas dafio que
con cualquier otra espada, al igual que el escudo decian que era capaz de desviar las
flechas y los espadazos sin problema alguno. Dejé una nota en la puerta escrita en el
élfico y se marcho.

"Si alguien viene algun dia aqui buscando a Darris Wintherboth, me podra encontrar
en el Valle de las Sombras, en Cormanthor".




Se marcho6 rumbo a Cormanthor a toda prisa. Visitd la cabafia donde vivié unos afios en
total aislamiento del mundo y pas6é unos dias recordando viejos tiempos y tirando
piedras al rio.

Finalmente, dias después de descanso natural llegd a “El valle de las Sombras™ donde
comenzd a trabajar como vigilante en una taberna bastante concurrida, mientras por las
tardes colaboraba en el templo para ir progresando poco a poco.

Ademas, de vez en cuando, marchaba con amigos de la taberna en busca de aventuras, a
cazar algun orco o algin animal salvaje y asi divertirse un poco.

Asi paso durante varios afios su vida. Siempre iba con el pelo descuidado y la barba
poblada salvo en la zona del bigote que recortaba con frecuencia. Era moreno y fuerte
aunque ya no tan corpulento, pues los Ultimos afios de retiro le habian hecho perder
constitucion al vivir con pocos alimentos. Siempre lleva la espada de su abuelo
colgando de la derecha de su armadura de escamas y el escudo colgando de la espalda.

Ademas lleva la capa de piel del jabali que casi mata a su hermano. Tenia varias
cicatrices y heridas de guerra que mostraba con orgullo. Su vida continto sin problemas
durante toda su estancia en la capital de Cormanthor.




